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1 Wstęp 

W niniejszych opracowaniu przedstawiono podstawowe informacje, dotyczące 

oprogramowania QGIS, wdrożonego w ramach materiałów dydaktycznych do 

przedmiotu hydrologia programu „Dostosowanie kształcenia w Politechnice 

Świętokrzyskiej do potrzeb współczesnej gospodarki”. Przedstawiono tu m.in. 

zagadnienia dotyczące przygotowania danych przestrzennych niezbędnych do 

zastosowania oprogramowania Hydrologic Engineering Center (HEC HMS) 

w hydrologii w celu opracowania modelu typu opad – odpływ oraz zastosowania 

oprogramowania GIS w hydrologii do wyznaczanie granicy wododziału  

powierzchniowego i charakterystyk fizycznogeograficznych zlewni. Materiał ten 

stanowi uzupełnienie do wykładów, ćwiczeń oraz projektu prowadzonych w ramach 

modyfikowanego przedmiotu hydrologia.  

Oprogramowanie GIS (Geographic Information Systems) znajduje szerokie 

zastosowanie w wielu dziedzinach inżynierskich również w hydrologii. W tym 

przypadku umożliwia analizę, modelowanie i zarządzanie danymi przestrzennymi 

związanymi z wodami. GIS wspiera badania nad obiegiem wody, prognozowanie 

powodzi, zarządzanie zasobami wodnymi oraz ochronę środowiska.  

 

Oto kilka kluczowych zastosowań GIS w hydrologii: 

1. Analiza zlewni i hydrologiczne modelowanie terenów 

W omawianym przypadku GIS pozwala na analizę zlewni powierzchniowych (zlewnia 

– obszar, z którego wody odpływają do wspólnego odbiornika, np. rzeki). W tym 

przypadku można wykorzystać bezpośrednio dostępne dane WMS/WMTS w postaci 

map topograficznych i za ich pomocą wykreślić granicę działu wodnego, bądź też 

zastosować bardziej zaawansowane narzędzia analiz danych topograficznych (np. 

cyfrowych modeli terenu, DEM) i na ich podstawie można wyznaczyć granice zlewni, 

zbadać kierunek i prędkość przepływu wody, a także określić obszary szczególnie 

narażone na erozję lub powodzie. Modelowanie opadów, spływu powierzchniowego, 

infiltracji i innych procesów hydrologicznych jest możliwe dzięki integracji danych GIS 

z modelami hydrologicznymi, takimi jak SWAT (Soil and Water Assessment Tool) czy 

HEC-HMS. 

2. Prognozowanie powodzi 

GIS wspomaga prognozowanie powodzi poprzez analizę danych o opadach, 

przepływach w rzekach, poziomach wód gruntowych, a także prognozowanie 

zasięgu wód w przypadku wystąpienia powodzi. Używając modeli hydraulicznych 

(np. HEC-RAS), można przewidzieć, jak woda będzie się rozprzestrzeniać w terenie. 
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GIS umożliwia również tworzenie map zagrożenia powodziowego, które to mogą 

pomóc w planowaniu działań prewencyjnych i ratunkowych. 

3. Zarządzanie zasobami wodnymi 

Oprogramowanie GIS umożliwia zbieranie i analizowanie danych dotyczących 

jakości wód, przepływów rzek, poziomów wód gruntowych oraz dostępności wody 

w różnych regionach. Dzięki temu można znacznie sprawniej i efektywniej zarządzać 

zasobami wodnymi, zarówno w kontekście zaopatrzenia w wodę, jak i w zakresie 

ochrony ekosystemów wodnych. Analiza przestrzenna pozwala na identyfikację 

obszarów narażonych na suszę, monitorowanie zmian w poziomach wód gruntowych 

oraz wspomaganie planowania i rozwoju infrastruktury wodociągowej. 

4. Ocena jakości wód 

Oprogramowanie GIS umożliwia monitorowanie jakości wód poprzez analizę 

przestrzenną danych o zanieczyszczeniach, stężeniu substancji chemicznych, 

temperaturze wód itp. Wspomaga to identyfikację źródeł zanieczyszczeń oraz ocenę 

wpływu różnych czynników antropogenicznych (np. działalności rolniczej, 

przemysłowej) na stan wód powierzchniowych i podziemnych. 

5. Planowanie przestrzenne i zarządzanie ryzykiem 

GIS pomaga w planowaniu przestrzennym, pod kątem zmienności hydrologicznej 

danego regionu, co jest niezbędne do planowania zabudowy (tworzenie MPZP lub 

Planów Ogólnych), infrastruktury transportowej czy ochrony środowiska. 

6. Wspomaganie decyzji w zarządzaniu kryzysowym 

W przypadku klęsk żywiołowych, takich jak powodzie czy susze, GIS pozwala na 

szybsze zbieranie danych i podejmowanie decyzji w czasie rzeczywistym, co jest 

kluczowe w działaniach ratunkowych i zarządzaniu kryzysowym. 
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2 Podstawowe informacje dotyczące programów GIS 

System informacji przestrzennej (SIP) stanowią narzędzia i technologie służące do 

zbierania, przechowywania, analizowania, zarządzania oraz wizualizowania danych 

geograficznych i przestrzennych. Pozwala on na analizowanie (organizowanie 

i przetwarzanie) informacji o obiektach występujących w przestrzeni geograficznej, 

takich jak punkty (point, multipoint), linie (line), poligony (area), czy też bardziej 

złożone struktury, takie jak sieci komunikacyjne czy granice administracyjne. 

SIP wykorzystywane jest w różnych dziedzinach, takich jak planowanie przestrzenne, 

zarządzanie zasobami naturalnymi, transport, rolnictwo, ochrona środowiska, a także 

w wielu innych branżach, gdzie analiza przestrzenna danych ma kluczowe 

znaczenie. 

 

2.1 System Informacji Przestrzennej (SIP) 

SIP pełni następujące funkcje (Szczepanek, 2017): 

• gromadzenie danych – dane te mogą być zapisywane w postaci zwykłych plików 

(format wektorowy np. shp.), warstw tematycznych lub też w specjalnie do tego 

stworzonych systemach zarządzania bazami danych; 

• przetwarzanie danych przestrzennych – funkcje analityczne decydują 

o konkretnych obszarach zastosowań. Niektóre z nich wbudowuje się w bazy 

danych, lecz nadal większość narzędzi do analiz przestrzennych stanowią 

specjalistyczne programy. Inne analizy mogą być prowadzone na danych 

rastrowych, inne zaś na danych wektorowych; 

• wizualizacja danych przestrzennych –w podstawowym zakresie SIP udostępnia 

narzędzia do prezentacji map na ekranie komputera oraz pozwala na 

przygotowania map do wydruku; 

• komunikacja – czyli udostępnianie danych geograficznych, raportowanie 

ułatwiające współpracę i zrozumienie informacji przestrzennych. 

 

2.2 Oprogramowanie służące do analizy danych 

przestrzennych 

Podstawowym oprogramowaniem służącym do analizy danych przestrzennych są 

programy GIS (geographic information system). Istnieje wiele różnych aplikacji 
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(programów) GIS, które różnią się przede wszystkim funkcjonalnością, 

przeznaczeniem oraz ceną. Oto niektóre z najpopularniejszych programów GIS:  

• ArcGIS – producent ESRI, Jedno z najbardziej zaawansowanych i szeroko 

stosowanych oprogramowań GIS. ArcGIS oferuje szeroką gamę narzędzi do 

analizy przestrzennej, modelowania, zarządzania danymi i wizualizacji map; 

• QGIS (dawniej Quantum GIS) – oprogramowanie Open Source. Jest częścią 

fundacji Open Source Geospatial Foundation – OSGeo, jako organizacja non-

profit) Jest to darmowe oprogramowanie o bardzo dobrze rozbudowane i 

elastyczne. Ma bardzo duże możliwości analityczne. Obsługuje zarówno dane 

wektorowe, jak i rastrowe; 

• GRASS GIS –program analityczny służący głównie do modelowania 

przestrzennego, hydrologii i geostatystyki; 

• SAGA GIS (System for Automated Geoscientific Analyses) – służący do edycji 

danych przestrzennych. Jest to darmowe i otwarte oprogramowanie, pierwotnie 

opracowane przez mały zespół z Wydziału Geografii Fizycznej Uniwersytetu 

w Getyndze w Niemczech, a obecnie jest utrzymywane i rozwijane przez 

międzynarodową społeczność programistów; 

• MapInfo Professional – program służy do obsługi systemów informacji 

geograficznej. Jest produktem firmy MapInfo Corporation. 

 

2.3 Pojęcie obiektu przestrzennego 

W tym znaczeniu obiektem przestrzennym (inaczej obiektem geograficznym) jest 

każdy element występujący w przestrzeni, któremu można nadać określone 

współrzędne geograficzne (wskazać lokalizację) oraz nadać pewne cechy (atrybutu). 

Mówiąc prościej obiektem geograficznym jest wszystko, co istnieje w świecie 

rzeczywistym i można to umieścić na mapie np. przystanek autobusowy, drogę, linie 

kolejową, budynek, most, wiadukt, drzewo etc. 

 

2.4 Pojęcie analizy przestrzennej 

Analizy przestrzenne to badanie związków przestrzennych między obiektami 

geograficznymi. Oznacza to, że nie tylko patrzymy co i ile, ale gdzie coś się znajduje 

i jak to się ma do innych rzeczy w przestrzeni. Dzięki odpowiednim narzędziom 

możemy w łatwy i szybki sposób zlokalizować interesujące nas obiekty, zliczyć je lub 
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wykonać bardziej skomplikowane działania i obliczenia (które to właśnie nazywamy 

analizami przestrzennymi). 

 

Przykłady analiz przestrzennych: 

• Ile budynków zlokalizowanych jest w promieniu 500 m od rzeki? 

• Jakie rodzaj pokrycia terenu przeważa w gminie Daleszyce? 

• Gdzie zlokalizowane są tereny podmokłe w powiecie kieleckim? 

• Czy przez działkę przepływa rzeka? 

 

Zapytania przestrzenne wykonuje się na podstawie różnego rodzaju funkcji i narzędzi 

zawartych w poszczególnych programach GIS oraz wtyczek, które można 

doinstalować w celu zwiększenia funkcji i możliwości programu (patrz rozdział 3.2). 

 

2.5  Format zapisu danych przestrzennych 

Format zapisu danych przestrzennych oznacza różne sposoby przechowywania 

informacji geograficznych. Dzielą się one na wektorowe i rastrowe, a także na 

tekstowe, binarne, otwarte i zamknięte (własnościowe). Do najpopularniejszych 

danych wykorzystywanych w programach do analiz przestrzennych należą 

(Kwietniewski 2008): 

• dane wektorowe; 

• dane rastrowe; 

• bazy danych przestrzennych. 

 

2.5.1  Dane wektorowe 

Dane wektorowe to metoda prezentacji grafiki, w której obiekty są definiowane za 

pomocą punktów (wielopunktów), linii (również w formie łuków i polilinii) oraz 

poligonów (obszarów). Każdy typ warstwy wektorowej odpowiada konkretnemu 

typowi obiektu geograficznego: 

• obiektom cechującym się powierzchnią jako daną przestrzenną odpowiada 

obszar np. lasy, parkingi, tereny zabudowane, tereny zalewowe, budynki, pola 

uprawne itd.  

• obiektom liniowym takim jak drogi, rzeki, linie kanalizacyjne, ściekowe itp. 

odpowiadają linie (poligony); 
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• obiektom punktowym takim jak hydranty, lampy, przystanki autobusowe itp. 

odpowiadają wektory punktowe. 

 

W przypadku danych wektorowych możliwe jest zaprezentowanie niektórych danych 

przestrzennych w różnej postaci wektorowej tzn. taki obiekt przestrzenny jakim są 

drogi, można zaprezentować jako obiekt liniowy, bądź też jako obiekt przestrzenny 

obszar. Typ wektoryzacji obiektu przestrzennego zależy od celu jakiemu ma on 

służyć np. zwektoryzowanie drogi w postaci obszaru może nam dać informacje jaką 

powierzchnię (m2, ha, km2) zajmuje analizowana przez nas droga, co z kolei może 

być istotną informacją w analizach hydrologicznych dotyczących wyznaczania spływu 

powierzchniowego, natomiast przedstawienie drogi w postaci linii może posłużyć do 

szybkiego jej zlokalizowania, bądź też uzyskania szczegółowych informacji 

z atrybutów warstwy. Przykład wektoryzowania drogi według różnych typów warstwy 

wektorowej przedstawia Rys. 1. 

 

[Tekst alternatywny. Schemat. Rys. 1 przedstawia przykład różnego typu 

wektoryzacji obiektu przestrzennego jakim jest droga. Rysunek podzielono na dwie 

części. Lewa część obrazuje drogę (ulicę Leśną w Starachowicach) przedstawioną 

w postaci zwektoryzowanego obszaru, natomiast prawa stroną przedstawia tą samą 

drogę w postaci obiektu liniowego.] 

 

 
Rys. 1 Sposoby przedstawienia drogi w postaci danych wektorowych (lewa – droga 

w postaci obszaru, prawa – droga w postaci linii) – https://mapy.geoportal.gov.pl/ 
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2.5.2  Dane rastrowe 

Dane rastrowe to rodzaj danych przestrzennych, które przedstawiają informacje 

w postaci siatki pikseli (komórek), z których każda komórka reprezentuje określoną 

wartość. Rozdzielczość danych rastrowych jest zwykle definiowana przez liczbę 

pikseli lub punktów / cali (Izdebski W; Grudzień M., 2022). Można je porównać do 

zdjęcia lub mapy zbudowanej z małych kwadratów – podobnie jak w obrazie 

cyfrowym.  

 

Dane te są zorganizowane w formie prostokątnej siatki. Każdy piksel (komórka) ma: 

• konkretną lokalizację w określonym układzie współrzędnych (x, y), 

• przypisaną wartość (np. kolor, temperatura, wysokość, wilgotność itp.). 

 

Rodzaje danych rastrowych: 

• obrazy satelitarne i lotnicze – np. zdjęcia z Google Maps; 

• numeryczne modele terenu (NMT) – zawierają informacje o wysokości terenu; 

• mapy tematyczne – np. mapa pokrycia terenu (las, pole, zabudowa). 

 

Rozdzielczość rastrowa oznacza wielkość terenu, jaką reprezentuje jeden piksel (np. 

10x10 metrów). Im wyższa rozdzielczość, tym dokładniejsze dane, ale i większe pliki. 

 

[Tekst alternatywny. Mapa. Rys. 2  przedstawia dane rastrowe w postaci 

ortofotomapy. Ortofotomapa to przekształcone zdjęcie lotnicze lub satelitarne, które 

przedstawia powierzchnię terenu w sposób zgodny z mapą topograficzną – czyli bez 

zniekształceń wynikających z nachylenia terenu, obiektywów czy perspektywy.] 

 

[Tekst alternatywny. Mapa. Rys. 3  przedstawia dane rastrowe w postaci mapy 

topograficznej. Mapa topograficzna to bitmapa będąca cyfrową reprezentacją mapy 

wykonanej w konkretnej skali i odwzorowaniu kartograficznym. Najczęściej tworzona 

poprzez skanowanie map analogowych (papierowych lub foliowych).] 
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Rys. 2 Mapa rastrowa w postaci ortofotomapy. (https://mapy.geoportal.gov.pl/) 

 

 
Rys. 3 Mapa rastrowa w postaci mapy topograficznej. (https://mapy.geoportal.gov.pl/) 
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2.5.3  Bazy danych przestrzennych 

Bazy danych przestrzennych (ang. spatial database) to rodzaj bazy danych, która 

przechowuje i zarządza danymi związanymi z lokalizacją w przestrzeni geograficznej 

(Izdebski W., Seremet A., 2020). Oznacza to, że oprócz tradycyjnych danych (tekst, 

liczby), baza taka zawiera także dane o kształcie, położeniu i relacjach 

przestrzennych obiektów – takich jak punkty, linie i poligony. 

Najbardziej przydatną do analiz hydrologicznych bazą danych przestrzennych jest 

Baza Danych Obiektów Ogólnogeograficznych – BDOO oraz Baza Danych 

Obiektów Topograficznych (10 000) – BDOT10k.  

Sposób pobierania paczki danych przestrzennych przedstawiono w rozdziale 3.3 na 

przykładzie paczki danych BDOT10k. Pobrana paczka danych zawiera wektorową 

bazę danych zawierającą informacje o lokalizacji przestrzennej i atrybutach obiektów 

topograficznych, takich jak sieć wodna, sieć kanalizacyjną, uzbrojenie terenu, 

pokrycie terenu, budynki, budowle i urządzenia, kompleksy użytkowania terenu, 

jednostki podziału terytorialnego, tereny chronione, obiekty inne oraz rzeźbę terenu. 

Nazwy te stanowią kategorię główną danych wektorowych. Dodatkowo wyróżnia się 

klasy obiektów, które to z kolei posiadają swój własny kod identyfikacyjny oraz 

nazwę własną. Dodatkowo możemy je identyfikować poprzez „atrybuty 

klasyfikujące obiekty” w których wyróżnia się nazwę i wartość. Pełną listę danych 

wektorowych dostępnych po pobraniu paczki danych z BDOT10k (obiektów 

geograficznych) udostępniono w vademecum użytkownika BDOT10k dostępnym na 

wielu platformach internetowych np.: 

https://geoforum.pl/upload/files/pliki/180212_vademecum_uzytkownika_bdot10k.pdf.  

 

Przykład klasyfikacja obiektów BDOT10k wg powyższego schematu przedstawia 

Rys. 4. Wykaz atrybutów dla wszystkich klas obiektów oraz wartości słownikowe 

zawarte zostały w tabeli w ww. vademecum użytkownika BDOT10k. 

 

[Tekst alternatywny. Część tabeli z klasyfikacją obiektów BDOT10k. Rys. 4 

przedstawia część tabeli z klasyfikacją obiektów BDOT10k, w której widnieje 

w poszczególnych kolumnach: kategoria obiektu BDOT10k – ramka pomarańczowa; 

klasa obiektów – ramka niebieska; atrybuty klasyfikujące obiekty – ramka zielona.] 

 

https://geoforum.pl/upload/files/pliki/180212_vademecum_uzytkownika_bdot10k.pdf
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Rys. 4 Przykład klasyfikacji obiektów (na podstawie Vademecum Użytkownika Bazy 

Danych Obiektów Topograficznych BDOT10) 

 

2.6 Formaty zapisu danych (plików przechowujących dane) 

Format zapisu danych można podzielić na formaty przechowujące grafikę rastrową 

oraz formaty przechowujące grafikę wektorową. Z kolei formaty przechowujące 

grafikę rastrową można podzielić na stosujące kompresję bezstratną, stosujące 

kompresję stratną oraz niestosujące kompresji. 

2.6.1  Formaty grafiki rastrowej 

Najczęściej spotykanymi formatami danych grafiki rastrowej są: 

• JPEG (JPG) – format stratny, popularny w fotografii i grafice internetowej, dobrze 

kompresuje przy zachowaniu akceptowalnej jakości. 

• PNG – format bezstratny, obsługuje przezroczystość (kanał alfa), często używany 

w grafice internetowej i projektach wymagających wysokiej jakości. 

• GIF – obsługuje animacje oraz przezroczystość (1-bitową), ograniczony do 256 

kolorów, wykorzystywany głównie do prostych animacji. 
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• BMP (Bitmap) – format bez kompresji (lub z bardzo prostą), rzadziej używany ze 

względu na duży rozmiar plików. 

• TIFF (TIF) – format bezstratny, często używany w profesjonalnym druku, 

skanowaniu i archiwizacji obrazów. 

• WEBP – nowoczesny format opracowany przez Google, oferuje dobrą kompresję 

zarówno stratną, jak i bezstratną, z obsługą przezroczystości i animacji. 

 

Formatów grafiki rastrowej jest znacznie więcej i ich rodzaj zależy od 

oprogramowania, z którego korzystamy (lub mamy zamiar korzystać), a także od celu 

zastosowania, metody kompresji, wymagań technicznych i specjalistycznych 

wymagań.  

 

2.6.2  Formaty zapisu danych wektorowych 

Jak wcześniej już wspomniano (podrozdział 2.5.1) dane wektorowe w grafice 

komputerowej to sposób reprezentowania obrazów za pomocą figur 

geometrycznych, takich jak punkty, linie, krzywe, które są opisane matematycznie.  

Również dane wektorowe w swojej specyfice również mają różne formaty. Do 

najpopularniejszych należą: 

• Shapefile (SHP) – jeden z najstarszych i najczęściej używanych formatów w GIS; 

• GeoJSON – format oparty na JSON, używany głównie w aplikacjach webowych 

i mobilnych; 

• KML/KMZ – format XML używany głównie do wizualizacji danych w aplikacjach 

takich jak Google Earth. KMZ to skompresowana wersja KML; 

• DXF (Drawing Exchange Format) – Format opracowany przez firmę Autodesk, 

używany głównie w CAD do tworzenia rysunków technicznych; 

• GML (Geography Markup Language) – oparty na XML, otwarty standard dla 

wymiany danych geograficznych; 

• GeoPackage (.gpkg) – Nowoczesny format oparty na SQLite, który może 

przechowywać zarówno dane wektorowe, jak i rastrowe w jednym pliku. 

• PostGIS – Rozszerzenie przestrzenne dla bazy danych PostgreSQL, 

umożliwiające przechowywanie i przetwarzanie danych przestrzennych. 

 

Podstawowym formatem używanym w Q-GIS jest format Shapefile (SHP).  
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Podsumowując wybór pomiędzy danymi wektorowymi, a danymi rastrowymi zależy 

od charakterystyki analizowanych danych oraz celu ich wykorzystania. Dane 

wektorowe są preferowane, gdy potrzebna jest precyzyjna reprezentacja granic 

i kształtów obiektów, natomiast dane rastrowe sprawdzają się w przypadku 

analizowania danych ciągłych, takich jak zdjęcia satelitarne czy modele wysokości 

terenu. 

 

2.7  Układy współrzędnych a kod EPSG 

Układ współrzędnych jest to matematyczny model przeniesienia powierzchni kuli na 

powierzchnię płaską. Każdy model posiada swój wzór przeliczeniowy. W zależności 

od skali mapy i obszaru, który chcemy nanieść na mapę powinniśmy użyć 

odpowiedniego układu (Baza wiedzy GIS Support - https://gis-support.pl/baza-

wiedzy-2/podstawy-gis/uklady-wspolrzednych-w-praktyce/). 

EPSG, czyli European Petroleum Survey Group zajmują się standaryzacją układów 

współrzędnych z całego świata. Kody EPSG powstały w celu standaryzacji 

nazewnictwa i parametrów układów współrzędnych, gdyż jednym z większych 

problemów jest nazewnictwo układów w różnych typach oprogramowania.  

Organizacje te stworzyły i utrzymują bazę ok. 3 700 kodów EPSG, z których każdy 

przypisany jest do opisu parametrów konkretnego układu współrzędnych. Ułatwia to 

ich wyszukiwanie, organizację oraz dodawanie do systemów GIS. Dzięki temu 

unikamy problemów z nazewnictwem. Na przykład układ odniesienia 1992 nazywany 

czasem: 

• PUWG 1992; 

• Poland CS92; 

• Państwowy Układ Współrzędnych Geodezyjnych 1992; 

• Polski Układ Współrzędnych Geograficznych (sic!) 1992, 

a nadając mu kod 2180 wiemy, że mamy do czynienia z jednym konkretnym układem 

współrzędnych. 

Do najpopularniejszych i najczęściej wykorzystywanych w Q-GIS układów należą: 

• Układ współrzędnych 1992, kod EPSG: 2180. Jest jednolity dla całej Polski. 

Podstawowy układ współrzędnych stosowany w geoportal.gov.pl. Zdecydowana 

większość usług sieciowych pozwala na pobieranie danych w tym układzie; 

• Układ współrzędnych 1965, kody EPSG: 3120, 2172, 2173, 2174; 2175 

w zależności od strefy (odpowiednio od I do V). Stary, niedoskonały układ 

współrzędnych stosowany w latach PRL. Zastąpiony ostatecznie w 2009 roku 

przez układ 2000; 

https://gis-support.pl/baza-wiedzy-2/podstawy-gis/uklady-wspolrzednych-w-praktyce/
https://gis-support.pl/baza-wiedzy-2/podstawy-gis/uklady-wspolrzednych-w-praktyce/
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• Układ współrzędnych 1992, kod EPSG: 2176, EPSG2177, 2178 i 2179. 

Wykorzystywany głównie na nowych mapach ewidencyjnych; 

• Układ współrzędnych WGS84, kod EPSG: 4326. Jest to układ współrzędnych, 

który został zaprojektowany jako jednolity dla całego świata. Jest powszechnie 

wykorzystywany w urządzeniach do nawigacji oraz przez NATO do sporządzania 

map wojskowych. 

 

3 Praktyczne zastosowanie GIS w analizach 

przestrzennych (hydrologicznych) 

W niniejszym rozdziale przedstawiono sposób pracy z programem QGIS, pod kątem 

przygotowania projektu do analiza hydrologicznych. Rozdział ten zawiera opis 

podstawowych funkcji programu, takich jak wybór układu współrzędnych, pobieranie 

informacji z bazy danych przestrzennych na przykładzie BDOT10k, czy tworzenie 

układu wydruku (tworzenie map tematycznych). Dodatkowo celem jest 

zaprezentowanie praktycznych aspektów pracy z QGIS oraz ułatwienie czytelnikowi 

samodzielnego wykorzystania tego oprogramowania w projektach. 

 

3.1 Wybór układu współrzędnych 

Pierwszą podstawową czynnością po odpaleniu programu Q-GIS jest zdefiniowanie 

układu współrzędnych warstwy. W tym celu zaraz po otwarciu oprogramowania 

klikamy w prawym dolnym rogu zakładkę „bieżący układ współrzędnych”. Następnie 

po otworzeniu okna „właściwości projektu” w polu „filtr” wpisujemy kod EPSG 

interesującego nas układu współrzędnych. W niniejszym przykładzie posłużymy się 

układem współrzędnych 1992, czyli wpisujemy kod 2180. Następnie klikamy 

„zastosuj” i „OK”. 

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu programu QGIS. Rys. 5 przedstawia wygląd 

programu QGIS po jego uruchomieniu. W prawym dolnym rogu w czerwonej ramce 

zaznaczona jest zakładka „bieżący układ współrzędnych”. Następnie strzałką jest 

wskazana ramka właściwości po kliknięciu zakładki „bieżący układ współrzędnych”. 

Dodatkowo w pomarańczowej ramce zaznaczono miejsce wpisania kodu EPSG.] 
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Rys. 5 Wybór układu współrzędnych w programie QGIS 

 

3.2 Praca z wtyczkami 

Wtyczki w programie QGIS to nic innego jak rozszerzenie podstawowych funkcji 

oprogramowania. Jest to związane z faktem, iż QGIS jest oprogramowaniem open 

source, która jest tworzona przez społeczność, dlatego też podstawową metodą 

dodawania nowych funkcjonalności są tzw. wtyczki (od angielskiego plugins). 

Wtyczki to nic innego jak napisane w odpowiedni sposób fragmenty kodu, które są 

umieszczone gdzieś w sieci. Można je łatwo pobrać i zainstalować rozszerzając 

funkcjonalność oprogramowania. 

 

Wtyczki instaluje się (dodaje do oprogramowania) w następujący sposób: 

1. W prawym górnym roku w pasku menu rozwijalnym klikamy „Wtyczki” a następnie 

„Zarządzanie wtyczkami” (Rys. 6); 

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu programu QGIS. Rys. 6 przedstawia wybór opcji 

„Zarządzanie wtyczkami” w oprogramowaniu QGIS. W lewym górnym pasku menu 

(w pomarańczowej ramce) kolorem niebieskim jest zaznaczona lokalizacja menu 

„Wtyczki” oraz opcja „Zarządzanie wtyczkami” po jego rozszerzeniu.] 
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Rys. 6 Wybór opcji zarządzanie wtyczkami w oprogramowaniu QGIS 

 

2. Po kliknięciu opcji „Zarządzanie wtyczkami” pokazuje się nam okno instalatora 

wtyczek. Każdy wiersz (linia) to jedna wtyczka. W zależności od preferencji 

można wyświetlić różne opcje wtyczek (np. wszystkie, zainstalowane, 

niezainstalowane itd.) Mamy również możliwość wyszukania interesującej nas 

wtyczki, poprzez kliknięcie w pole „szukaj” i wpisanie nazwy wtyczki. Po kliknięciu 

wtyczki w prawym polu wyświetlają się nam informacje dotyczące wtyczki, czyli 

nazwa, wersja wtyczki oraz krótka informacja o niej… Skąd jest wtyczka? Gdzie 

się fizycznie znajdują? Każdy programista, który napisał wtyczkę umieszcza je 

w swoim repozytorium, czyli miejscu, które QGIS sprawdza za każdym razem 

przed uruchomieniem instalatora w poszukiwaniu nowości (Rys. 7 ). 

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu programu QGIS. Rys. 7  przedstawia menu wtyczki 

po kliknięciu „Zarządzanie wtyczkami”; W pomarańczowej ramce zaznaczono opcje 

szukaj w celu wyszukania interesującej nas wtyczki.] 
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Rys. 7 Menu wtyczki po kliknięciu opcji zarządzanie wtyczkami w oprogramowaniu 

QGIS 

 

3. W oknie szukaj wpisujemy interesującą nas wtyczkę. Dla przykładu posłużymy się 

zainstalowaniem wtyczki o nazwie „pobieracz danych GUGiK” (Rys. 8). Po 

wpisania w polu „szukaj” nazwy wtyczki tj. „pobieracz danych GUGiK”, klikamy 

ikonę „Zainstaluj wtyczkę”. W większości przypadków wtyczka bez problemów się 

zainstaluje i będzie gotowa do użycia. W niektórych przypadkach trzeba 

doinstalować dodatkowe biblioteki, o czym instalator programu nas poinformuje. 

W przypadku używania instalatora OSGEO4W bardzo prosto – uruchomić 

instalator i zaznaczyć brakujące biblioteki do instalacji. W innym przypadku 

biblioteki trzeba ściągnąć na własną rękę i wrzucić do odpowiedniego katalogu na 

dysku (Patrz punkt 4). 
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[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu programu QGIS. Rys. 8 przedstawia menu wtyczki 

po wyszukaniu interesującej nas wtyczki; W pomarańczowej ramce zaznaczono 

opcje „Zainstaluj wtyczkę”.] 

 

 
Rys. 8 Instalacja wtyczki o nazwie „pobieracz danych GUGiK” 

 

4. W celu poszerzenia bibliotek programu QGIS należy kliknąć w zakładkę 

„Ustawienia”, następnie „Dodaj”. W polu „Nazwa” wpisujemy nazwę bibliotek 

a w polu „URL” wpisujemy pozyskany adres bibliotek. Na Rys. 9 jako przykład 

rozszerzenia bibliotek przedstawiono biblioteki „Oficjalnego repozytorium wtyczek 

QGIS”. W związku z powyższym w polu „URL” wpisujemy 

https://plugins.qgis.org/plugins/plugins.xml. W zakładce ustawienia mamy również 

możliwość włączenie wtyczek eksperymentalnych oraz wtyczek przestarzałych – 

odpowiednio kliknąć polu koło opcji „pokaż również wtyczki eksperymentalne” 

oraz „pokaż również wtyczki przestarzałe”. 

 

https://plugins.qgis.org/plugins/plugins.xml
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[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu programu QGIS. Rys. 9 przedstawia menu wtyczki 

po kliknięciu zakładki „Ustawienia”. W niebieskiej ramce zaznaczono zakładkę 

„Ustawienia”. W pomarańczowej ramce zaznaczono opcje „Dodaj”. W czerwonej 

ramce zaznaczono miejsce wpisania nazwy i adresu URL interesujących nas 

bibliotek.] 

 

 
Rys. 9 Rozszerzanie bibliotek QGIS na przykładzie „Oficjalnego repozytorium 

wtyczek QGIS” 

 

5. W analogiczny sposób instalujemy pozostałe wtyczki. Po kliknięciu 

zainstalowanej wtyczki możemy ją dezaktywować, odinstalować lub aktualizować. 

W tym celu klikamy zakładkę „Wszystkie” lub „Zainstalowane”, następnie 

odpowiednie pole w zależności od potrzeb (Rys. 10).  

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu programu QGIS. Rys. 10 przedstawia menu 

zainstalowanych wtyczek. W pomarańczowej ramce zaznaczono opcje dezaktywacji 

wtyczki. W czerwonej ramce zaznaczono opcję odinstalowania wtyczki (aktywuje się 

po zaznaczeniu konkretnej wtyczki). W niebieskiej ramce zaznaczono opcję 

aktualizacji wszystkich wtyczek.] 
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Rys. 10 Dezaktywowanie, odinstalowanie oraz aktualizowanie wtyczek 

 

3.3 Pobieranie informacji z bazy danych przestrzennych na 

przykładzie BDOT10k 

Podstawowe informacje dotyczące BDOT zamieszczono w podrozdziale 2.5.3.  

1. W celu pobrania paczki danych BDOT10k należy wykorzystać wtyczkę „pobieracz 

danych GUGiK”. Sposób jej instalacji przedstawiono w podrozdziale 3.2 praca 

z wtyczkami. Po zainstalowaniu wtyczka bezpośrednio powinna pojawić się pod 

menu głównym koło pozostałych wtyczek. W przypadku problemów z jej 

odnalezieniem należy wybrać „Wtyczki” z menu głównego oprogramowania 

QGIS, następnie najechać na pole „EnviroSolutions”. Po rozwinięciu paska 

wybieramy „pobieracz danych GUGiK” (Rys. 11).  

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu programu QGIS. Rys. 11 przedstawia wybór 

wtyczki „pobieracz danych GUGiK” z menu głównego. Kolorem niebieskim są 
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zaznaczone kolejno „Wtyczki” z menu głównego, dalej „EnviroSolutions” oraz po 

rozwinięciu paska „pobieracz danych GUGiK”.] 

 

 
Rys. 11 Wybór wtyczki „pobieracz danych GUGiK” z menu głównego 

 

2. Po otworzeniu wtyczki „pobieracz danych GUGiK” pojawia nam się menu 

omawianej wtyczki (Rys. 12).  

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu programu QGIS. Rys. 12 przedstawia wybór widok 

wtyczki „pobieracz danych GUGiK”. W pomarańczowej ramce zaznaczono menu 

wtyczki.] 

 

 
Rys. 12 Wybór wtyczki „pobieracz danych GUGiK” z menu głównego 
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3. Kolejno w menu „pobieracza danych” klikamy „Paczka danych” dostępna 

w zakładce „Sposób wyszukiwania danych” (pomarańczowa ramka Rys. 13), 

a następnie klikamy okienko z trzema kropkami […] w menu „ścieżka zapisu 

plików” wybieramy folder, do którego zapiszemy pobrane dane (patrz niebieska 

ramka Rys. 13). Dalej z listy rozwijalnej poniżej wybieramy BDOT10k (zielona 

ramka Rys. 13).  

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu programu QGIS. Rys. 13 przedstawia wybór 

danych BDOT10k dostępnej we wtyczce „pobieracz danych GUGiK”. 

W pomarańczowej ramce zaznaczono „Paczka danych” dostępną w menu „Sposób 

wyszukiwania danych”. W niebieskiej ramce zaznaczono zmianę ścieżki zapisu 

pobieranych danych, natomiast w zielonej wybór danych BDOT10k spośród innych 

dostępnych paczek danych.] 

 

 
Rys. 13 Widok menu głównego wtyczki „pobieracz danych GUGiK” 

 

4. Po rozwinięciu listy rozwijanej BDOT10k w menu „Format danych” klikamy „SHP” 

(patrz ramka pomarańczowa Rys. 14). W obecnej postaci wtyczki „Pobieracz 
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danych GUGIK” możemy pobrać dane w zależności od interesującego nas 

zakresu: 

➢ dla całego obszaru Polski (ramka fioletowa Rys. 14), klikamy „Pobierz dla 

całej Polski”; 

➢ dla wybranego województwa lub wybranego powiatu (ramka zielona Rys. 14). 

W tym celu wybieramy interesujące nas województwo bądź powiat (ramka 

niebieska Rys. 14), a następnie klikamy „Pobierz dla wybranego powiatu” 

bądź „Pobierz dla wybranego województwa” w zależności od zakresu 

interesujących nas danych.  

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu programu QGIS. Rys. 14 przedstawia widok 

wtyczki „pobieracz danych GUGiK” po rozwinięciu zakładki BDOT10k. W ramce 

pomarańczowej zaznaczono „SHP” jako interesujący nas format danych. W ramce 

fioletowej opcję „Pobierz dla całej Polski”. W ramce niebieskiej opcję zmniejszenia 

ilości danych do zakresu województwa i/lub powiatu, natomiast w ramce zielonej 

opcje „Pobierz dla wybranego powiatu” bądź „Pobierz dla wybranego województwa” 

w zależności od zakresu interesujących nas danych.] 

 

 
Rys. 14 Widok wtyczki „pobieracz danych GUGiK” po rozwinięciu zakładki BDOT10k 

 

W ten sposób pobraliśmy dane przestrzenne dla interesującego nas obszaru. Czas 

potrzebny na ściągnięcie danych zależy m.in. od ilości ściąganych danych, jakości 

łącza internetowego.  
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3.4 Wybór danych do obróbki 

Informację na temat struktury danych wektorowych pobranej paczki danych 

przedstawiano w 2.5.3.  

 

Przykład: 

1. Poszukujemy danych przestrzennych dotyczącą budynków zlokalizowanych na 
analizowanym obszarze. Wyszukujemy więc jako kategorię główną: „budynki, 
budowle i urządzenia”. Następnie w nazwie w „klasie obiektu” wyszukujemy 
budynek i odczytujemy kod. W tym przypadku kod dla warstwy budynek to 
OT_BUBD_A (Tabela 1). 

 

[Tekst alternatywny. Sposób wyszukiwania kodu obiektów przestrzennych 

w BDOT10k. Tabela 1 przedstawia sposób wyszukiwania kodu wybranego obiektu 

przestrzennego w Vademecum użytkownika BDOT10K. Na żółto zaznaczono kod dla 

wyszukiwanej klasy obiektu, w omawianym przypadku są to budynki.] 

 

Tabela 1 Sposób wyszukiwania kodu obiektów przestrzennych w BDOT10k 

Kategoria Klasy obiektów Atrybuty klasyfikujące obiekty 

Nazwa Kod Nazwa Nazwa Wartość 

BUDYNKI, BUDOWLE I URZĄDZENIA 

budynki, budowle 

i urządzenia  
OT_BUBD_A budynek 

funkcja ogólna 

budynku 

budynki przemysłowe 

budynki transportu i łączności 

budynki handlowo-usługowe 

zbiorniki, silosy i budynki 

magazynowe 

budynki biurowe 

budynki szpitali i inne budynki 

opieki zdrowotnej  

budynki oświaty, nauki i kultury 

oraz budynki sportowe  

budynki produkcyjne, usługowe i 

gospodarcze dla rolnictwa  

pozostałe budynki niemieszkalne 

budynki mieszkalne 
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2. Kolejno w ściągniętej paczce danych BDOT10k wyszukujemy po kodzie 

(w omawianym przypadku jest to OT_BUBD_A), interesujących nas danych 

przestrzennych. Pamiętamy, iż pliki formatu .shp składają się z różnych 

rozszerzeń. Każde rozszerzenie ma swoje określone znaczenie: 

➢ .shp – plik zawierający geometrię obiektu (punkty, linie, poligon); 

➢ .cpg/.qpj – (opcjonalne) pliki zawierające informacje o kodowaniu znaków lub 

odwzorowaniu kartograficznym; 

➢ .dbf – plik z tabelą atrybutów, zawierający informacje o poszczególnych 

obiektach (np. nazwy, parametry, dodatkowe dane) w formacie dBase; 

➢ .prj – plik zawierający informacje o układzie współrzędnych i odwzorowaniu 

(projection); 

➢ .shx – plik indeksowy, ułatwiający szybkie wyszukiwanie danych w pliku .shp. 

 

W związku z powyższym w celu uzyskania pełnych danych przestrzennych należy 

zaznaczyć wszystkie interesujące nas pliki (w tym przypadku OT_BUBD_A) wraz ze 

wszystkimi rozszerzeniami (Rys. 15), a następnie skopiować do folderu z projektem 

QGIS. 

 

[Tekst alternatywny. Wybór plików shapefile wraz z rozszerzeniami. Rys. 15 

przedstawia wybór pliku shapefile (.shp) wraz ze wszystkimi rozszerzeniami 

niezbędnych do pełnej identyfikacji danych i atrybutów.] 

 

 
Rys. 15 Wybór plików shapefile wraz z rozszerzeniami 

 

3.5 Wczytywanie warstwy shp do programu QGIS 

Po skopiowaniu pliku .shp wraz z wszystkimi rozszerzeniami, należy wczytać 

warstwę .shp do programu QGIS. Można to zrobić na kilka sposobów.  
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Sposób 1 

Najszybszą metodą jest "click and drop", czyli zaznaczenie kursorem myszki pliku 

o rozszerzeniu .shp i przeciągnięcie go na ekran otwartego projektu QGIS. Widok 

warstwy wektorowej „OT_BUBD_A” po wczytaniu do oprogramowania QGIS 

przedstawia Rys. 18. 

 

Sposób 2 

Dodatkowo można skorzystać z opcji "Dodaj warstwę" dostępnej w panelu głównym 

oprogramowania QGIS. W tym celu klikamy ikonę „dodaj warstwę wektorową” lub 

korzystamy ze skrótu klawiszowego CTR + Shift + R (Rys. 16). Ikonka ikonę „dodaj 

warstwę wektorową” może być zlokalizowana w różnych miejscach w zależności od 

indywidualnych ustawień użytkownika oprogramowanie. Widok warstwy wektorowej 

„OT_BUBD_A” po wczytaniu do oprogramowania QGIS przedstawia Rys. 18. 

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu dotyczący dodawania warstwy wektorowej. Rys. 16 

przedstawia widok panelu „zarządzanie źródłami danych” po kliknięciu ikonki „dodaj 

warstwę wektorową” – pomarańczowa ramka. W niebieskiej ramce wskazano ikonkę 

przeglądaj, po kliknięciu której wyświetli się folder ścieżek pliku – file path, gdzie 

należy odszukać folder z lokalizacją plików docelowych.] 

 

 
Rys. 16 Dodawanie warstwy wektorowej. Widok panelu „zarządzanie źródłami 

danych” 
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Sposób 3 

Kolejnym sposobem wczytania pliku .shp do programu QGIS jest wybranie z menu 

głównego „Dodaj warstwę wektorową”. W tym celu klikamy z menu głównego 

oprogramowania ikonkę „Warstwy”. Po rozwinięciu opcji zaznaczamy ikonkę „Dodaj 

warstwę”, a następnie „Dodaj warstwę wektorową” (Rys. 17). Kolejno postępujemy 

w analogiczny sposób, jak w sposobie 1. Widok warstwy wektorowej „OT_BUBD_A” 

po wczytaniu do oprogramowania QGIS przedstawia Rys. 18. 

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu dotyczący dodawania warstwy wektorowej. Rys. 17 

przedstawia widok ścieżki do ikonki „Dodaj warstwę wektorową” Na niebiesko 

zaznaczona jest ścieżka, wskazująca w jaki sposób odnaleźć ikonkę „Dodaj warstwę 

wektorową”. Kolejno zaznaczone są Ikona „Warstwa”, dalej „Dodaj warstwę” oraz 

„Dodaj warstwę wektorową”.] 

 

 
Rys. 17 Dodawanie warstwy wektorowej. Widok panelu z menu głównego 

oprogramowania QGIS 

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu oprogramowania QGIS. Rys. 18 przedstawia widok 

warstwy wektorowej „OT_BUBD_A”, po wczytaniu do oprogramowania QGIS. 

Kolorem pomarańczowym zaznaczone są budynki o kodzie „OT_BUBD_A” 

pozyskane z paczki danych BDOT10k.] 
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Rys. 18 Widok warstwy wektorowej OT_BUBD_A po wczytaniu do oprogramowania 

QGIS 

 

3.6 Tabela atrybutów wczytanej warstwy shapefile (.shp). 

Podstawową cechą plików o rozszerzeniu .shp jest możliwość wprowadzania 

atrybutów. Pracę z atrybutami, ich odczytywanie, modyfikacja lub dodawanie można 

wykonywać w tabeli atrybutów. W tym celu należy zaznaczyć poprzez kliknięcie 

w warstwę shp, której atrybuty chcemy odczytać (Menu „Warstwy” po lewej stronie 

oprogramowani QGIS – patrz niebieska ramka Rys. 19), a następnie kliknąć 

w ikonkę „Tabela atrybutów” (patrz czerwona ramka Rys. 19), bądź użyć skrótu 

klawiszowego F6. Lokalizacja ikonki może być różna w zależności od ustawień 

indywidualnych.  

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu oprogramowania QGIS. Rys. 19 przedstawia widok 

oprogramowania QGIS. W niebieskiej ramce zaznaczone jest menu „Warstwy”. 

W czerwonej ramce zaznaczono ikonkę „Tabela atrybutów”, ze strzałką w dół 

w kierunku otwartej tabeli atrybutów.] 
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Rys. 19 Widok ikonki „tabela atrybutów” warstw wektorowych 

 

Tabela atrybutów w przypadku omawianej warstwy shp („OT_BUBD_A”) zawiera 

wszystkie dane nadane przez Główny Urząd Geodezji i Kartografii – GUGiK (Rys. 

20). GUGiK jest również odpowiedzialny za aktualizację BDOT10k. Wszelkie 

informacje dotyczące identyfikacji poszczególnych kolumn tabeli atrybutów zostały 

szczegółowo opisane w tabeli „Atrybuty wspólne dla wszystkich klas obiektów” oraz 

„Atrybuty dla poszczególnych klas obiektów” Vademecum użytkownika BDOT10. 

W omawianym przypadku możemy odczytać takie informację, jak np.: „FOBUD”, czyli 

funkcja ogólna budynku lub „FSBUD”, czyli funkcja szczegółowa budynku (Tabela 2).  

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu oprogramowania QGIS. Rys. 20 przedstawia widok 

tabeli atrybutów omawianej warstwy BDOT10k ((„OT_BUBD_A”). Zawiera on 

wszystkie dane nadane przez Główny Urząd Geodezji i Kartografii – GUGiK 

dotyczący przykładowej warstwy BDOT10k.] 

 

[Tekst alternatywny. Tabela z przykładową identyfikację funkcji ogólnej 

i szczegółowej obiektów przestrzennych w BDOT10k. Tabela 2 przedstawia funkcje 

szczegółowe budynku przemysłowego omawianej warstwy BDOT10k 

(„OT_BUBD_A”).] 
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Rys. 20 Widok tabeli atrybutów warstwy wektorowej OT_BUBD_A 

 

Tabela 2 Przykładowa identyfikacja funkcji ogólnej i szczegółowej obiektów przestrzennych 

w BDOT10k. 

Kod klasyfikacyjny KŚT  Funkcja ogólna Funkcja szczegółowa 

101 budynki przemysłowe 

elektrociepłownia 

elektrownia 

kotłownia 

młyn 

produkcyjny 

rafineria 

spalarnia śmieci 

warsztat remontowo-naprawczy 

wiatrak 

 

3.6.1 Dodawanie atrybutów do analizowanej warstwy 

Pobrana baza danych jest przeznaczona do bezpośredniej edycji przez 

użytkowników. W celu dodania atrybutów do warstwy należy kliknąć ikonkę „Przełącz 

tryb edycji” (ewentualnie skrót klawiszowy Ctr + E) w tabeli atrybutów warstwy shp 

(pomarańczowa ikonka Rys. 21). W tym momencie możemy dowolnie zmieniać 

informację dotyczące poszczególnych atrybutów. Dodatkowo w celu stworzenia 

nowego atrybutu należy kliknąć ikonkę „Nowe pole” (ewentualnie skrót klawiszowy 

Ctr + W), następnie nadać nazwę nowemu atrybutowi, wybrać „Typ” pola atrybutu 
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(np. liczba całkowita, dziesiętna, tekst) w zależności od potrzeb. W niniejszym 

przykładzie w nazwie wpisano „Area” (powierzchnia), typ jako liczba dziesiętna (real), 

„długość”, oznaczającą liczbę znaków w danej komórce, dano 10, a dokładność, czyli 

ilość miejsc po przecinku 2. Należy zaznaczyć, iż ilość znaków w nazwie danego 

atrybutu jest ograniczona do 10 znaków. 

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu oprogramowania QGIS. Rys. 21 przedstawia 

sposób dodawania atrybutu do warstwy shp. W pomarańczowej ramce zaznaczono 

włączenie trybu edycji („Przełącz tryb edycji”). W ramce zielonej zaznaczono opcję 

„Nowe pole”, która odpowiada za dodanie kolumny z atrybutami. Zieloną strzałką 

zaznaczono menu „Dodaj pole” po kliknięciu ikonki „Nowe pole”.] 

 

 

 
Rys. 21 Tryb edycji tabeli atrybutów warstwy wektorowej OT_BUBD_A oraz 

dodawanie atrybutów 
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3.6.2 Usuwanie atrybutów z analizowanej warstwy 

W celu usunięcia zbędnych atrybutów z warstwy należy kliknąć ikonkę „Przełącz tryb 

edycji” (ewentualnie skrót klawiszowy Ctr + E) w tabeli atrybutów warstwy shp 

(pomarańczowa ikonka Rys. 22). W tym momencie możemy dowolnie zmieniać 

informację dotyczące poszczególnych atrybutów. Dodatkowo w celu usunięcia 

zbędnych atrybutów należy kliknąć ikonkę „Usuń pole” (ewentualnie skrót klawiszowy 

Ctr + L). Po otworzeniu menu „Usuń pole” należy zaznaczyć atrybuty (odpowiadające 

w tabeli atrybutów poszczególnym kolumnom), a następnie wcisnąć ok. Po 

zamknięciu trybu edycji program zapyta nas czy chcemy zapisać zmiany 

w edytowanej warstwie shapefile (shp).  

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu tabeli atrybutów. Rys. 22 przedstawia sposób 

usuwania zbędnych atrybutów z warstwy shp. W pomarańczowej ramce zaznaczono 

włączenie trybu edycji („Przełącz tryb edycji”). W ramce czerwonej zaznaczono opcję 

„Usuń pole”, która odpowiada za usuwanie kolumny z atrybutami. Czerwoną strzałką 

zaznaczono menu „Usuń pole”. Niebieskie pola w menu „Usuń pole” oznaczają 

atrybuty gotowe do usunięcia.] 

 

 
Rys. 22 Tryb edycji tabeli atrybutów warstwy wektorowej OT_BUBD_A oraz 

usuwanie zbędnych atrybutów 
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3.6.3 Wyszukiwanie i edycja obiektów analizowanej warstwy shp. 

W celu edycji atrybutów pojedynczego obiektu warstwy shp (np. budynku) należy 

zaznaczyć obiekt przewidziany do edycji. W tym celu zaznaczamy obiekt używając 

narzędzia zaznaczenia „Zaznacz obiekt prostokątem lub kliknięciem” i klikamy na 

obiekt do edycji. Obiekt (w omawianym przypadku budynek) wyświetli się na żółto 

(patrz Rys. 23). W identyczny sposób możemy zaznaczyć większą liczbę obiektów. 

Następnie po uruchomieniu tabeli atrybutów możemy wykorzystać opcję „Przesuń 

zaznaczenie na górę”, która pozwoli nam na wyświetlenie danych dotyczących 

zaznaczonego obiektu w górnej części tabeli atrybutów. Zaznaczone obiekty 

widoczne są w tabeli atrybutów jako wiersze podświetlone na niebiesko. Opcja ta jest 

przydatna w przypadku plików .shp z dużą ilością danych (obiektów). 

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu oprogramowania QGIS. Rys. 23 przedstawia 

sposób zaznaczenia obiektów w celu przeznaczenia ich do edycji. W czerwonej 

ramce zaznaczono narzędzia zaznaczenia „Zaznacz obiekt prostokątem lub 

kliknięciem”. W dolnej części rysunku przedstawiono tabelę atrybutów. W zielonej 

ramce tabeli atrybutów przedstawiono opcję „Przesuń zaznaczenie na górę” 

umożliwiającą wyświetlenie zaznaczonych obiektów w górnej części tabeli atrybutów. 

W tabeli atrybutów na niebiesko są wyświetlony jest zaznaczony obiekty. Na ekranie 

mapy na żółto podświetlono zaznaczony budynek przewidziany do edycji.] 

 

 
Rys. 23 Zaznaczenie obiektu i sortowanie w tabeli atrybutów 
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Alternatywnie w celu zaznaczenie większej liczby obiektów o znanym atrybucie (np. 

zaznaczyć jedynie budynki mieszkalne” możemy wykorzystać opcje dostępną 

w tabeli atrybutów umożliwiającą filtrowanie danych tj. ikonkę „Pokaż wszystkie 

obiekty”. Opcja ta jest dostępna w tabeli atrybutów w lewym dolnym rogu. Po 

kliknięciu ikonki pokazuje się nam rozszerzenie menu „Pokaż wszystkie obiekty” 

(Rys. 24). Wśród dostępnych opcji mamy m.in. „Pokaż wszystkie obiekty” – opcja 

brak filtrowania, „Pokaż zaznaczone obiekty” – opcja pozwalająca wyświetlać jedynie 

obiekty zaznaczone; „Pokaż obiekty widoczne na mapie” – opcja pozwala zawęzić 

dane w tabeli atrybutów jedynie do obszaru mapy wyświetlanego na monitorze; „Filtr 

pól” – opcja pozwalająca wyszukanie obiektów po określonym atrybucie. 

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu oprogramowania QGIS. Rys. 24 przedstawia 

ikonkę „Pokaż wszystkie obiekty”. W pomarańczowej ramce zaznaczono ikonkę 

„Pokaż wszystkie obiekty” po rozwinięciu.] 

 

 
Rys. 24 Filtrowanie obiektów w tabeli atrybutów 

 

Dodatkowo w celu zaznaczenie do edycji lub wyszukania obiektu/obiektów o znanym 

atrybucie (np. zaznaczenie wszystkich budynków mieszkalnych) można skorzystać 

z opcji „Filtr pól”. W tym celu z menu „Pokaż wszystkie obiekty” wybieramy „Filtr pól”, 

przechodzimy do pola atrybutów, dla których chcemy wykonać filtrowanie 

(odpowiadającym poszczególnym kolumną w tabeli atrybutów), następnie go klikamy 

(Rys. 25).  
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[Tekst alternatywny. Zrzut tabeli atrybutów oprogramowania QGIS. Rys. 25 

przedstawia sposób filtrowania danych po atrybutach za pomocą ikonki „Pokaż 

wszystkie obiekty”. Na niebiesko zaznaczono ikonkę „Filtr pól” oraz atrybut „FOBUD” 

(funkcja ogólna budynku) przeznaczony do filtrowania po określonym atrybucie.] 

 

 
Rys. 25 Wykorzystanie „Filtra pól” do wyszukiwania obiektów w tabeli atrybutów 

 

Kolejno ukazuje się nam pasek wyszukiwania, w którym wpisujemy atrybut, po 

którym ma nastąpić filtrowanie danych. Na Rys. 26 przedstawiono filtrowanie danych 

po atrybucie „budynki mieszkalne”. Po pisaniu atrybutu „budynki mieszkalne” należy 

wcisnąć „ENTER”. Pozwoli to na wykonanie przefiltrowania danych. 

 

[Tekst alternatywny. Zrzut tabeli atrybutów oprogramowania QGIS. Rys. 26 

przedstawia miejsce wpisania atrybutu przeznaczonego do przefiltrowania 

(pomarańczowa ramka) oraz wynik filtrowania widoczny w tabeli atrybutów (zielona 

ramka).] 
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Rys. 26 Filtrowanie danych po określonym atrybucie w tabeli atrybutów 

 

3.6.4 Dodawanie obiektów przestrzennych do warstwy shp. 

W celu dodania nowego obiektu (w omawianym przykładzie jest to budynek), należy 

wejść w tryb edycji warstwy (klikamy prawym przyciskiem myszy na warstwę 

wektorową, przeznaczoną do edycji), do której dodajemy obiekt/obiekty. Po 

rozwinięciu okna szukamy pola „tryb edycji” (Rys. 27). Alternatywnie można 

bezpośrednio wyszukać ikonkę „Tryb edycji” w menu głównym oprogramowania 

QGIS. Lokalizacja jego jest uzależniona od indywidualnych ustawień użytkownika 

oprogramowania. 

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu oprogramowania QGIS. Rys. 27 przedstawia 

sposób przejścia w tryb edycji warstwy wektorowej z pozycji mapy. Kolorem 

czerwonym zaznaczono „Tryb edycji” warstwy wektorowej.] 
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Rys. 27 Tryb edycji z pozycji menu „Warstwy” 

 

Kolejnym krokiem jest narysowanie brakującego obiektu (w omawianym przypadku 

budynku). W tym celu klikamy ikonkę „Rysuj poligon”, a następnie obrysowujemy 

obiekt używając w tym celu lewego klawisza myszki w celu zaznaczenia węzłów. Po 

zakończeniu rysowania klikamy prawym przyciskiem myszy. Pojawia się tabela 

z atrybutami do uzupełnienia (Rys. 28).  

W analogiczny sposób postępujemy w przypadku każdej warstwy wektorowej. 

Jedyną różnicą jest ikonka trybu rysowania. Dla obiektów liniowych jest to „Rysuj 

linię”, natomiast dla obiektów punktowych „Rysuj punkt”.  

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu oprogramowania QGIS. Rys. 28 przedstawia 

sposób dodania obiektu do warstwy wektorowej. W czerwonej ramce zaznaczono 

ikonkę „Rysuj poligon”. W niebieskiej ramce zaznaczono wprowadzany obiekt 

wektorowy (budynek – garaż). W zielonej ramce zaznaczono tabelę atrybutów dla 

nowego obiektu wektorowego po naciśnięciu „ENTER”.] 
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Rys. 28 Wstawianie obiektu do warstwy 

 

W analogiczny sposób pobieramy dane dla pozostałych obiektów topograficznych 

udostępnionych w warstwach BDOT10k (patrz rozdział 3.3 ÷ 3.5). Przykładem może 

być warstwa „pokrycie terenu” w celu przypisania współczynnika w celu opracowania 

modelu typu opad - odpływ. W tym celu po przejrzeniu warstw pokrycia terenu na 

analizowanej zlewni należy dodać kolumnę (3.6.4) z atrybutem CN dla 

poszczególnych warstw pokrycia terenu i przypisać im konkretną wartość CN (na 

przykład na podstawie literatury – Ciepielowski A., 2006).  
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3.6.5 Agregacja warstw shp. 

1 W celu zagregowania kilku warstw wektorowych należy wykorzystać funkcję 

„Złącz warstwy wektorowe”. Dla przykładu posłużono się agregacją warstw 

BDOT10k „OT_PTWP_A”, czyli woda powierzchniowa, „OT_PTZB_A”, czyli 

zabudowa oraz OT_PTLZ_A, czyli teren leśny lub zadrzewiony. Po odszukaniu 

i wczytaniu warstw (patrz rozdział 3.3 ÷ 3.5) należy kliknąć wektor w menu 

głównym oprogramowania QGIS, następnie rozwinąć „Narzędzia zarządzania 

danymi” i kliknąć opcję „Złącz warstwy wektorowe” (Rys. 29).  

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu oprogramowania QGIS. Rys. 29 przedstawia 

lokalizację opcji „Złącz warstwy wektorowe”. W czerwonej ramce zaznaczono 

lokalizację panelu „Wektor” z menu głównego. W ramce koloru pomarańczowego 

zaznaczono „Narzędzia zarządzania danymi”, natomiast żółtą „Złącz warstwy 

wektorowe”.] 

 

 
Rys. 29 Lokalizacja opcji „Złącz warstwy wektorowe” w menu głównym 

oprogramowania QGIS 

 

2 Kolejno otwieramy okienko panelu „Złącz warstwy wektorowe”. W celu wybrania 

warstw przeznaczonych do agregacji klikamy w pole „warstwy wejściowe” – 

a dokładnie w 3 kropki wskazane czerwoną ramką na Rys. 30.  
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[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu oprogramowania QGIS. Rys. 30 przedstawia okno 

panelu „Złącz warstwy wektorowe”. W czerwonej ramce zaznaczono wybór warstw 

wejściowych.] 

 

 
Rys. 30 Widok panelu „Złącz warstwy wektorowe” 

 

3 Następnie w menu wyboru zaznaczamy warstwy wektorowe przeznaczone do 

połączenie (poprzez zaznaczenie haczyka w polu wyboru). Kolejno klikamy „OK” 

(Rys. 31).  

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu oprogramowania QGIS. Rys. 31 przedstawia okno 

panelu zaznaczania warstw wektorowych do złączenia. W czerwonej ramce 

zaznaczono warstw wejściowych, które przewidziano do złączenia. Kolorem 

niebieskim (w ramce) zaznaczono zatwierdzenie wyboru „OK”.] 
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Rys. 31 Widok wyboru warstw wektorowych z menu „Złącz warstwy wektorowe” 

 

4 Po kliknięciu „OK” wracamy do panelu „Złącz warstwy wektorowe”. W okienku 

„Docelowy układ współrzędnych (opcjonalnie)” wybieramy układ współrzędnych 

projektu (tu EPSG:2180). Na tym etapie możemy zarówno zapisać złączoną 

warstwę do plik, jak i utworzyć jedynie warstwę tymczasową. W celu zapisanie 

złączonej warstwy wektorowej do pliku należy w polu „Złączone” rozwinąć pole 

wybory (3 kropek), kolejno przejść do opcji „Zapisz do pliku”, a następnie wybrać 

folder docelowy zapisu warstwy wektorowe i nadać mu odpowiednia nazwę. Po 

wykonaniu wszystkich wyżej opisanych czynności klikamy „Uruchom”. Warto 

zwrócić uwagę czy zaznaczone jest pole „Wczytaj plik wynikowy po zakończeniu”. 

Opcja ta pozwala na bezpośrednie wczytanie zapisywanej warstwy wektorowej 

po zapisaniu (Rys. 32). 

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu oprogramowania QGIS. Rys. 32 przedstawia okno 

algorytmu „Złącz warstwy wektorowe”. W czerwonej ramce zaznaczono „Docelowy 

układ współrzędnych”, w którym zapiszemy docelową warstwę wektorową. W ramce 

niebieskiej zaznaczono pole „Złączone”, gdzie zapisuje się złączony plik wektorowy. 

W pomarańczowej ramce zaznaczono opcję „Uruchom”.] 
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Rys. 32 Widok ustawienia zapisu warstw wektorowych z menu „Złącz warstwy 

wektorowe” 

 

 

5 Po kliknięciu „Uruchom” uzyskujemy warstwę wynikową „PTWP_PTZB_PTLZ” 

(nazwa warstwy w zależności od nadania nazwy przez użytkownika). Warstwę 

wynikową przedstawiono na rysunku (Rys. 33). 

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu oprogramowania QGIS. Rys. 33 przedstawia widok 

złączonej warstwy wektorowej. W panelu „Warstwy” na niebiesko zaznaczona jest 

złączona warstwa wektorowa.] 
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Rys. 33 Widok złączonej warstwy wektorowej 
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4 Tworzenie układów wydruku w QGIS 

Po wykonaniu analiz przestrzennych, obliczeń lub map można uzyskane wyniki 

przedstawić na mapie. W oprogramowaniu QGIS w tym celu służy opcja „Nowy 

Wydruk”.  

 

1 W celu wykonania wydruku widoku mapy w QGIS należy w menu głównym 

oprogramowania QGIS kliknąć zakładkę „Projekt”, następnie „Nowy wydruk” 

(Rys. 34). Alternatywnie można skorzystać ze skrótu klawiszowego Ctr+P. 

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu oprogramowania QGIS. Rys. 34 przedstawia 

ścieżki do panelu „Nowy wydruk”. W niebieskiej ramce zaznaczono „Projekt” w menu 

głównym. W pomarańczowej ramce zaznaczono „Nowy wydruk”.] 

 

 

 
Rys. 34 Widok panelu „Nowy wydruk” 
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2 Po otwarciu panelu „Utwórz układ wydruku” wprowadź unikalną nazwę dla 

układu wydruku (przy pustym polu tytuł utworzy się automatycznie). 

W omawianym przypadku wprowadzono nazwę „Mapa_1” (Rys. 35). Następnie 

klikamy „OK”. 

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu oprogramowania QGIS. Rys. 35 przedstawia 

ścieżki do panelu „Utwórz układ wydruku”. W pomarańczowej ramce zaznaczono 

miejsce na wprowadź unikalnej nazwy wydruku mapy. W zielonej ramce zaznaczono 

„OK”.] 

 

 

 
Rys. 35 Widok panelu „Utwórz układ wydruku” 

 

  



 
 

 
Projekt „Dostosowanie kształcenia w Politechnice Świętokrzyskiej do potrzeb współczesnej gospodarki”  
nr FERS.01.05-IP.08-0234/23 

Strona 48 z 55 

 

3 Pojawia się panel główny wydruku mapy „Mapa_1” wraz z panelami (m.in. 

„Obiekty”, „Układ wydruku”, „Właściwości elementu”) i paskami narzędzi („Akcje”, 

„Atlas”, „Narzędzia”, „Nawigacja” i „Wydruk”). Widok okna wydruku mapy 

przedstawiono na rysunku (Rys. 36). 

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu oprogramowania QGIS. Rys. 35 przedstawia panel 

główny wydruku mapy. W czerwonej ramce zaznaczono „Panele”. Zieloną ramką 

zaznaczono paski narzędzi „Akcje”, „Atlas”, „Nawigacja” i „Wydruk”, natomiast 

niebieską „Narzędzia”.] 

 

 
Rys. 36 Widok panelu głównego wydruku mapy – „Mapa_1” 
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4 Kolejno na obszarze wydruku (biała strona) klikamy prawym przyciskiem myszy, 

a następnie przechodzimy do „Właściwości strony”. W prawym dolnym ekranie 

pojawia się pasek narzędzi „Właściwości elementu” (Rys. 37). W tym oknie 

mamy możliwość wybrać z automaty interesujący nas rozmiar wydruku, wybrać 

orientację strony lub personalizować swój własny rozmiar, bądź też zmienić tło 

układu wydruku (Rys. 37). 

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu oprogramowania QGIS. Rys. 37 przedstawia 

ustawienia wydruku mapy. W czerwonej ramce zaznaczono „Właściwości strony”. 

W pomarańczowej ramce zaznaczono pasek narzędzi „Właściwości elementu”, 

w którym widoczne są ustawienia strony dla układu wydruku.] 

 

 

 
Rys. 37 Widok paska narzędzi „Właściwości elementu” 
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5 W kolejnym kroku w pasku narzędzi „Narzędzia” klikamy ikonkę „Mapa”. 

Następnie klikamy lewym przyciskiem myszy na obszar wydruku i przeciągamy 

(nie puszczając przycinku myszki) przez cały układ wydruku (Rys. 38). Jeśli 

zrobimy to niedokładnie możemy poprawić zakres mapy poprzez przeciągnięcie 

okienka za pomocą ikonki „Zaznacz/przesuń obiekt” lub za pomocą prowadnic. 

Narzędziem „Zaznacz/przesuń obiekt” możemy również przesuwać dowolne 

elementy (stanowiące obiekty) mapy. 

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu oprogramowania QGIS. Rys. 38 przedstawia 

sposób dodawania mapy do układu wydruku. W czerwonej ramce zaznaczono 

ikonkę dodawania mapy – „Mapa”. W pomarańczowej ramce zaznaczono pasek 

narzędzi „Właściwości elementu”, w którym widoczne są ustawienia poszczególnych 

elementów dodanej mapy. W niebieskiej ramce zaznaczono ikonkę 

„Zaznacz/przesuń obiekt”.] 

 

 
Rys. 38 Widok paska narzędzi dodawania mapy – „Mapa” 
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6 Ważnym krokiem jest ustalenie skali wydruku mapy. W tym celu narzędziem 

„Zaznacz/przesuń obiekt” klikamy na obszar wydruku mapy. W prawym pasku 

narzędzi ukazuje się pasek narzędzi „Właściwości elementu”. Rozwijamy panel 

„Główne właściwości”. W polu „Skala” wpisujemy skalę, do której chcemy 

dopasować nasz układ wydruku. W omawianym przykładzie posłużono się skalą 

1:200 000 w celu zaprezentowania większego obszaru tj. obszar całego powiatu 

starachowickiego. W polu „Obrót mapy” można ustawić orientację mapy – 

wartość 0° oznacza, że północ (N) jest skierowana ku górze ekranu. Układ 

współrzędnych wydruku automatycznie synchronizuje się z układem 

współrzędnych projektu QGIS, jeśli chcemy go zmienić możemy skorzystać 

z pola rozwijanego „Układ współrzędnych” i wybrać inny system, który zostanie 

automatycznie przeliczony (Rys. 39). Opcja ta jest szczególnie przydatna, jeśli 

chcemy stworzyć siatki w obszarze wydruku. Dodatkowo we „Właściwościach 

elementu” można skorzystać z narzędzi szybkiego dopasowania, które pozwalają 

m.in. na „odświeżenie podglądu mapy”, „ustaw wydruk do zasięgu mapy” oraz 

„ustaw mapę do zasięgu wydruku”.  

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu oprogramowania QGIS. Rys. 39 przedstawia widok 

ustawień „Głównych właściwości” wydruku mapy. W czerwonej ramce zaznaczono 

„Główne właściwości” wydruku mapy, które pozwalają m.in. na zmianę skali wydruku 

mapy, układu współrzędnych. W niebieskiej ramce zaznaczono narzędzi szybkiego 

dopasowania, które pozwalają m.in. na „odświeżenie podglądu mapy.] 

 

 
Rys. 39 Widok ustawień „Głównych właściwości” wydruku mapy 
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7 Dodawanie skali mapy/podziałki. W tym celu należy kliknąć ikonkę „Podziałka” 

dostępną po lewej stronie w „Pasku narzędzi”. Po kliknięciu ikonki klikamy 

w miejsce, gdzie chcemy umieścić skale/podziałkę. Po kliknięciu automatycznie 

pojawia się podziałka jako „Pojedyncza ramka” (patrz niebieskie ramki Rys. 40). 

W celu zmiany podziałki na skalę należy we właściwościach elementu w ramce 

„Styl” (pomarańczowa ramka) zmienić „Pojedyncza ramka” na „Numeryczna” 

(patrz zielone ramki Rys. 40). W pozostałych właściwościach elementu możemy 

edytować ustawienia omawianego elementu np. dodać ramkę, edytować kolor tła 

lub zmieniać liczbę odcinków podziałki. 

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu oprogramowania QGIS. Rys. 40 sposób 

dodawania podziałki/skali do wydruku mapy. W czerwonej ramce zaznaczono ikonkę 

„Podziałka”. W ramce pomarańczowej „Główne właściwości”, gdzie w polu „Styl” 

możemy edytować rodzaj skali. W ramkach niebieskich zaznaczono opcje „Styl” – 

„Pojedyncza ramka”, natomiast w zielonych ramkach opcję „Numeryczna” i sposób 

ich wyświetlania.] 

 

 
Rys. 40 Dodawanie skali/podziałki do wydruku mapy 
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8 Dodawanie strzałki północy. W tym celu należy kliknąć ikonkę „Strzałka północy” 

dostępną po lewej stronie w „Pasku narzędzi”. Po kliknięciu ikonki klikamy 

w miejsce, gdzie chcemy umieścić strzałkę. Strzałką jest zintegrowanym 

elementem wydruku mapy oprogramowania QGIS, natomiast jest możliwość 

zaimplementowania swojego elementu. W tym celu należy w pasku „Właściwości 

elementu” odszukać odpowiedni rodzaj obrazu poprzez wskazanie jego 

lokalizacji (niebieska ramka Rys. 41).  

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu oprogramowania QGIS. Rys. 41sposób dodawania 

strzałki północy do wydruku mapy. W czerwonej ramce zaznaczono ikonkę „Strzałka 

północy”. W ramce niebieskiej „Właściwości elementu”, gdzie możemy wczytać 

własną grafikę.] 

 

 
Rys. 41 Dodawanie strzałki północy do wydruku mapy 
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9 Dodawanie legendy mapy. W tym celu należy kliknąć ikonkę „Legenda” dostępną 

po lewej stronie w „Pasku narzędzi” (Rys. 42). Po kliknięciu ikonki klikamy 

w miejsce, gdzie chcemy ją umieścić. Po prawej stronie w panelu „Właściwości 

elementu” w zakładce „Elementy legendy” pojawiają się wszystkie elementy 

wczytane do mapy głównej (zielona ramka). Wyłączamy opcje „Aktualizuj 

automatycznie” (pomarańczowa ramka), następnie po zaznaczeniu konkretnego 

rodzaju elementu legendy możemy dowolnie go edytować (przesuwać w górę lub 

w dół), bądź też dodawać, odejmować lub edytować ich nazwę (fioletowa ramka). 

W panelu „Główne właściwości” możemy wpisać w polu „Tytuł” nazwę własną 

(w omawianym przykładzie wpisano „Legenda). Dodatkowo w pozostałych 

właściwościach elementu możemy edytować wygląd legendy np. wstawić ramkę, 

zmienić kolor tła bądź zmienić czcionkę lub formatowanie. 

 

[Tekst alternatywny. Zrzut ekranu oprogramowania QGIS. Rys. 42 przedstawia 

sposób dodawania legendy do wydruku mapy. W czerwonej ramce zaznaczono 

ikonkę „Legenda”. W ramce niebieskiej „Główne właściwości”, gdzie można wstawić 

tytuł legendy. W zielonej ramce zaznaczono „Elementy legendy”, natomiast 

w pomarańczowej pole zaznaczenia „Aktualizuj automatycznie”. Fioletową ramką 

wskazano główne elementy edycji zawartości legendy.] 

 

 
Rys. 42 Dodawanie legendy do wydruku mapy 
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